
Spielaufbau 

Spielmaterial 

Vor dem Spiel
g	 Löst alle Teile vorsichtig aus den Stanztafeln.

g	 Nehmt das gesamte Spielmaterial aus der Schachtel.

	 1 Zauberschloss:
	 - 1 Schachtelunterteil
	 - 4 Türme
	 - 4 Mauern
	 - 1 rote Folie „Zauberarena“

15 Tier-Plättchen: 
- Vorderseiten mit 15 Fröschen 
- Rückseiten mit 5 weißen Hasen, je 2 Hasen  
   in den 4 Spielerfarben, 2 Katzen

1 Zauberstab

4	Fleder- 
mäuse als 
Punkte- 
zähler

1 Sanduhr

1 Spielanleitung

4 Zauberer-Karten8 Pokale

Max 
Magix

Hanna 
Hexenblix

Vincent  
Verwandlix

Zara 
Zauberix

1	Uhren- 
halter für 
die Sanduhr
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3

g	 Lasst euch beim Aufbau des Zauberschlosses helfen: 

g	  �Jeder Spieler sucht sich eine Zauberer-Karte aus. Er setzt sich zu der Mauer mit dem farblich entsprechenden 
Wappen und legt die Zauberer-Karte vor sich ab.

g	  �Dann nimmt sich jeder die Fledermaus in der Farbe seines Zauberers. 
	  �Die Mauern haben je 4 Vertiefungen zwischen den Zinnen.  

Diese Vertiefungen sind die Felder, auf denen ihr mit euren Fledermäusen  
vorrückt, wenn ihr im Turnier Punkte erzielt. Jeder Spieler steckt seine  
Fledermaus auf das Startfeld mit der Zahl 0.

g	  �Steckt den Uhrenhalter fest auf den Turm links neben dem Startfeld und stellt die Sanduhr hinein.

g	  �Bei 2 oder 3 Spielern werden die übrigen Zauberer-Karten und Fledermäuse nicht benötigt und beiseite- 
gelegt.

g	  �Die 15 Tier-Plättchen zeigen auf einer Seite einen Frosch, auf der anderen Seite einen Hasen oder eine Katze. 
Legt alle Tier-Plättchen in die Zauberarena, mit der Frosch-Seite nach oben.

g	  �Legt den Zauberstab und die 8 Pokale neben dem Schloss bereit. 

g	 Lest in der Spielanleitung, wie es weitergeht ...

�1. �Steckt auf jede Ecke des Schachtel-
unterteils vorsichtig einen Turm.

�2. �Jeder Turm hat zur Schachtelmitte hin einen runden Zwischen-
boden mit einem Zapfen. Legt die rote Folie „Zauberarena“ mit 
den Löchern über die Zapfen 
und drückt die Folie vorsich- 
tig nach unten, bis sie auf den 
Zwischenböden aufliegt.

�3. �Steckt die 4 Mauern in die Halterungen der 
Türme, dabei müssen die Seiten mit den 
Wappen nach außen zeigen.  
Jede Mauer muss zwischen den Halterungen 
nach unten gedrückt werden, bis sie auf den 
Zwischenböden der beiden Türme links und 
rechts aufliegt. Dazu kann es erforderlich 
sein, die Türme leicht nach außen zu biegen. 
Platziert die Mauern nach Wappenfarben von 
links nach rechts: Beginnt mit dem gelben 
Wappen. Auf Gelb folgt Orange, dann Blau 
und zuletzt Violett. 
 

Jetzt ist die Zauberarena fertig!

Mauer 4 – violett

Mauer 2 – 
orange

Mauer 3 – blau

Mauer 1 – gelb

Turm
Zapfen

Folie

Halterung

Zauberarena

Zwischen-
boden


